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FORMACIÓN EN MONITORES STEAM PARTE 3

Área: General
Modalidad: Presencial
Duración: 6 h
Precio: Consultar

Curso Bonificable
Contactar

Recomendar
Matricularme

OBJETIVOS

●Aprender a implementar actividades STEAM en el aula.
●Elaborar de forma cooperativa con compañeros de otros centros actividades STEAM para distintas áreas y etapas.
●Crear un equipo de especialistas STEAM de la Fundación que colaboren en red y ayuden al desarrollo de la competencia STEAM en los
centros.

CONTENIDOS

●Analizar los proyectos/tareas Steam se pueden llevar al aula.

https://urbiola.campusdeformacion.com/bonificaciones_ft.php
https://urbiola.campusdeformacion.com/catalogo.php?id=134579#p_solicitud
https://urbiola.campusdeformacion.com/recomendar_curso.php?curso=134579&popup=0&url=/catalogo.php?id=134579#p_ficha_curso
https://urbiola.campusdeformacion.com/solicitud_publica_curso.php?id_curso=134579

