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Curso online de Competencia Digital Docente (Nivel B2)
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' ﬁ Area: General Curso Bonificable

Modalidad: Teleformacién Contactar

Duracién: 55 h Recomendar

Precio: Consultar Matricularme

OBJETIVOS

Principales objetivos del Curso online de Competencia Digital Docente (Nivel B2):

El objetivo general del curso es adquirir las competencias digitales docentes correspondientes a un nivel B2 de acuerdo con el nuevo
Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente (MRCDD), vinculadas a las areas de compromiso profesional, contenidos
digitales, ensefianza y aprendizaje, evaluacién y retroalimentacién, empoderamiento del alumnado, y desarrollo de la competencia
digital del alumnado.

Los objetivos especificos son:

Area 1 (Compromiso profesional): averiguar qué impacto tienen las tecnologias en el 4mbito educativo y en el compromiso profesional y
descubrir como los procesos de innovacién pueden transformar las instituciones educativas tal como las conocemos hoy en dia.

Area 2 (Contenidos digitales): buscar, seleccionar y crear contenidos de un determinado formato (texto, presentacién, imagen, audio,
lineas de tiempo, infografias, video, etc.) respetando las normas de derechos de autor, utilizando criterios de seleccién de calidad del
contenido digital y priorizando la seleccién de aquellos que generen motivacién al alumnado.

Area 3 (Ensefianza y aprendizaje): integrar, de manera convencional y auténoma, las tecnologias digitales en diferentes contextos de
enseflanza y aprendizaje.

Area 4 (Evaluacién y retroalimentacién): evaluar usando tecnologias digitales educativas y adaptar estos sistemas de evaluacién a una
situacién concreta de aprendizaje y a las caracteristicas del alumnado.

Area 5 (Empoderamiento del alumnado): poner el foco en el estudiante como centro del proceso de ensefianza-aprendizaje para
ensefarlo a través de la cultura maker y las metodologias de aprendizaje activas.

Area 6 (Desarrollo de la competencia digital del alumnado): reconocer cuéles son las competencias digitales necesarias para el
alumnado para desarrollarse en la sociedad actual e integrarlas tal y como marca la LOMLOE.

CONTENIDOS

Médulo 3: Los recursos digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

1.Incorporacién y aplicacién de las tecnologias digitales en las situaciones de aprendizaje.

1.1.Intervencién educativa para el uso y la aplicacién de las tecnologias en las diferentes dreas de conocimiento.
1.2.El docente que innova.

1.3.Pedagogias emergentes y metodologias activas.

2.Las tecnologias digitales para la ensefianza y el aprendizaje.

2.1.Metodologias y recursos para la mejora de la ensefianza y el aprendizaje.

2.2.0rganizacién y gestién educativa.

2.3.Relacién y cooperacién con la comunidad educativa y el entorno.

2.4.El impacto de las tecnologias digitales de la informacién y la comunicacién sobre el curriculum escolar: una transformacién en
curso.

2.5.Del aprendizaje reactivo al aprendizaje a través de la creacién.

3.Aplicacién de las tecnologias digitales en el aprendizaje activo y colaborativo.

3.1.Pongé@moslo en practica: los medios audiovisuales.

3.2.Compromiso civico, empoderamiento y tecnologias digitales: retos y reflexiones finales.
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4.Implementacién de tecnologias digitales en el aprendizaje auténomo del alumnado.
4.1.Aprender a aprender en la era digital.

4.2.Modelo TPACK de desarrollo profesional docente.

4.3.Disefiando desde el curriculum.

Tarea Practica.

Médulo 4: La evaluacidn y retroalimentaciéon mediante tecnologia digital.

1.Nuevas tecnologias para la evaluacién de los procesos de ensefianza y aprendizaje.
1.1.Reformulando la evaluacion con las nuevas tecnologias.

1.2.La evaluacién de la competencia digital del alumnado.

1.3.Marco tedrico.

1.4 Metodologia.

1.5.Resultados e interpretacion.

1.6.Conclusiones.

2.Gestidn e interpretacién de datos relacionados con la evaluacién de los procesos.
2.1.Contexto.

2.2.Agentes del proceso de ensefianza.

2.3.Reflexiones.

2.4.Evaluacidn eficaz con tecnologia.

3.Seleccién y utilizacién de las tecnologias digitales para la toma de decisiones para ofrecer retroalimentacién, informacién y
orientaciones.

3.1.Feedback efectivo: la promesa de la tecnologia educativa.

3.2.Evaluacién con tecnologia y evaluacién de la competencia digital.

Médulo 5: El empoderamiento del alumnado con las herramientas digitales.

1.La accesibilidad digital y la inclusién en los centros educativos.

1.1.Accesibilidad digital para centros educativos.

1.2.Contenidos digitales accesibles.

1.3.Accesibilidad en los sistemas operativos.

2.La atencién educativa a las necesidades personales del alumnado con los recursos digitales.
2.1.Las TIC y la educacién en la diversidad.

2.2.Encuesta sobre el uso de las tecnologias en el tratamiento de la diversidad.
2.3.Andlisis de resultados.

2.4.Resumen de resultados.

2.5.Conclusiones.

2.6.Recomendaciones.

3.El compromiso activo del alumnado con su propio proceso de aprendizaje.

3.1.El buen uso de las nuevas tecnologias en el aula es esencial para cumplir los objetivos del ODS4: Educacién de calidad.
3.2.La competencia digital del alumnado: Marco CRISS.

Médulo 6: El desarrollo de la competencia digital del alumnado.

1.La alfabetizacién meditica e informacional.

1.1.Propuesta didactica para trabajar la alfabetizacién mediatica e informacional.
1.2.Marco tedrico.

1.3.Disefio de la propuesta de intervencién.

2.El desarrollo de las competencias del alumnado para construir su identidad y ciudadania digital.
2.1.Identidad y ciudadania digital.

2.2.Gestién de la identidad digital.

2.3.Tecnologias digitales que permiten comunicar, interactuar, compartir y colaborar.
2.4.Educacion para la responsabilidad digital.

3.El desarrollo de las competencias del alumnado en la creacién de contenidos.
3.1.Principios sobre contenidos didacticos multimedia.

3.2.La curacién de contenidos.

3.3.Procesos para la elaboracion de contenidos textuales e hipertextuales.
3.4.Elaboracién y publicacién de Podcast y audios.

3.5.Elaboracién y publicacién de WebCast y videos.

3.6.0rganizacion de la informacién en la nube.

4.El desarrollo de las competencias en el uso seguro y sostenible de las tecnologias para garantizar el bienestar digital.
4.1.Educar saludablemente en una sociedad digital.

4.2.Desarrollo de competencias para un uso seguro de las tecnologias.

4.3.Desarrollo de competencias para un uso sostenible de las tecnologias.
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4.4.Decdlogo de buenas practicas y recomendaciones a los centros educativos.

5.El desarrollo de las competencias para utilizar las tecnologias digitales para dar respuesta a problemas cotidianos.
5.1.El concepto de ciudadania digital.

5.2.Diagnosis de la situacion actual.

5.3.Funciones de las tecnologias digitales.

5.4.Retos de la educacién con tecnologias digitales.

5.5.Ejemplos de uso de tecnologias digitales para dar respuesta a problemas.

Proyecto Final.
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